[YNT

TURNIE MLADTH PEIRCODOSLOVACA

IYNT (International Young Naturalists' Tournament) je medunarodno natjecanje za ucenike
od 12 do 16 godina koji jo$ nisu odabrali podrucje kojim se Zele baviti, ve¢ su jo$ uvijek
vodeni znatiZzeljom posezu za znanjem iz svih podrucja znanosti. Ovo natjecanje trazi znanje
iz svih podrucja prirodnih znanosti i tehnike: biologije, kemije, fizike, informatike, tehnike i
matematike.

Natjecanje je eksperimentalnog i istraZzivackog karaktera. Zadano je 17 problema iz razlicitih
podrucja i razli¢itih zahtjevnosti, koje je potrebno prouciti, istraZiti, razviti teorijski model koji
opisuje promatranu pojavu, zatim napraviti aparaturu, provesti mjerenja te na kraju
usporediti rezultate mjerenja s teorijskim modelom. Natjecanje se sastoji od perioda
pripreme i rjeSavanja zadanih problema te prezentacije rjeSenja - takozvanih ,znanstvenih
borbi“.

IYNT problem nitko ne moze rijeSiti unutar nekoliko sati ili unutar jednog dana, sto ga Cini
potpuno drugacijim od ispita, svih ostalih natjecanja u rjeSavanju zadataka, ali i olimpijada.
Problemi zahtijevaju upornost, eksperimentiranje, kriti¢ko razmisljanje, ucenje, pretrazivanje
literature, samostalno istraZivanje i potpuno novi nacin suradnje uéenika i profesora.

Sudjelovanje na natjecanju, a i same pripreme poti¢u kreativnost i dosjetljivost. Ucenici
rieSavajuci zadane probleme stjeCu osnovna, a i mnogo dublja znanja iz Sirokog spektra
znanstvenih problema. RjeSavajuéi probleme ulaze u svijet znanstvenika, svijet istrazivaca,
promatraca, ali i onog koji stjecanjem znanja i iskustva mijenja svoj pogled na svijet.

Cilj IYNT-a je i razvijanje timskog duha tijekom rjeSavanja problema, ali i obrane vlastitih
rieSenja. Ucenici nisu ograni¢eni na¢inom na koji trebaju rijesiti pojedini problem, jer ¢esto
ne postoji jedino tocno rjeSenje. Dozvoljeno je traziti pomoc¢ prijatelja, profesora,
roditelja itd.

Svaku drzavu predstavlja tim od 6 ucenika koji su izabrani prethodnim selekcijskim
postupkom. Nakon Drzavnog turnira formirana ekipa, uz pomo¢ organizatora, nastavlja raditi
zajedno kako bi rijeSila sve probleme i kasnije prezentirala svoja rjeSenja na Medunarodnom
turniru, koji se svake godine odrzava u drugoj drzavi sudionici.

Medunarodni turnir sastoji se ,znanstvenih borbi“ u kojima sudjeluju tri tima iz razli¢itih
drzava. Svaki tim ima jednu od tri uloge u borbi: izlagatelj (,reporter”), osporavatelj
(,opponent”) i kriti¢ar (,,reviewer”, daje osvrt na borbu). Uloge se tokom jedne borbe cikli¢ki
rotiraju kako bi svaki tim odradio sve tri uloge. Oponentski tim izaziva tim koji izlaze sa
odredenim problemom. Tim koji izlaZe prezentira svoje rjeSenje odabranog problema unutar
8 min. Oponentski tim ima ulogu kriti¢ki razmotriti predloZeno rjeSenje te zatim razviti



znanstvenu raspravu o ponudenom rjeSenju. Tim koji daje osvrt objektivno sagledava cijelu
borbu te na kraju donosi pregled cjelokupne borbe.
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Borba se odvija ispred Zirija koji se sastoji od znanstvenika i profesora koji svaki tim ocjenjuju
u svakoj od navedene tri uloge. Na kraju se ukupni bodovi zbrajaju te se odlucuje od
pobjedniku borbe. Svaka od tri rotacije traje oko 50 min. Tijekom cijelog turnira odvije se oko
5 borbi, a bodovi iz svih borbi se pribrajaju. Najbolja 3 tima u finalu natjecanja izlazu svoje
najbolje probleme pred svim ostalim timovima.



